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IloяCtI иI,ЕльнАя зАпискл

f \otItl. rttt,lTeJll,Hoe образование по программе <Лего-Робототехник л 2>>

разрабо-гагr() с учетом требований Федерального государственного образовательного
стандаtр,га ,]l()lIолни,гельного образования и планируемых результатов дополнительного
обра,lilвitниlt .

liypc рассч}Iтан на l год занятий, объем занятий 72 ч. в год. Программа
предпо-lагае,l, проведение регулярных еженедельных урочных занятий со школьниками
(в pac.leTe 2.t, в неделю). Программа предусмотрена для обучающихся, которые прошли
базовьтй курс программы (1й год обучения), либо имеют навыки в программировании в
среде LIlGO l]DUCATION EV3.

,,\liltlt]tl,Hoclb данllой программы состоит в том. что робототехника в UIl(оле
предс IilI]Л!lt, 1 \,LlilIItимсrl технологии 2l века, способствует развитию их
КОМ\l\Гj lllii.llllljll1,1x СttОССlбttt)С'ГеЙ. РаЗвивает навыки взаимодействrlя. саNlостоятелI)l{ости
ПРИ lll)llllrl lIl:l llcl]lt,lt1,1li. ;litскрывает их творчесt<ий потенI.1иаJl. /fе,ги и llt).i(p()cl,KI] л}-чше
ПoH1.1Nla|()'I . ]i()l.ца oHl.t ,tr,о-либо самостояТельно создают илИ изобретаlо,т. При
пpoBe.,Iettt-ltt litttятиl:i по робототехнике этот факт не просто учитывается. а реально
испо,пь,]че,Iсrl I ltl ка)кдом занятии.

i [елt, гlрограN4мЫ: tРормирОвание интереса к техническим видам TBopLIecTBa.

разв1,1 I,}Ic K()Ilc l,р\lктtiвноГо мышленИя средствами роботОтехники. L{ели программы:
1. Оргаtl 1-1 заttll)l ,Jilнятости школьников во внеурочное время.
Z. Всестоllоннее l]азвитие личности учащегося:
3. РаЗВИТИе навыков конструирования, моделирования, элементарного

програNl м I,t р() l]i,lния :

4. Развlt t,ltc .,l()l l1,1сского мыш_пения;

5. Ptl,1BltiLc \I()illitirlllljl li I1,J\ llсниЮ наук естественнонаУчного цикла.
6. ()oprtrII)()l]ll]ill[, \, \ItliltII},,lxcя Ltелостного Представления об окружаюше1\{ ]\{trpe.

7. OзHaKt-llt.'tcltttc Yчi.llIt1.1.\сrl с основамИ конструирования и ]\{оде,цl.iрованиrI.

8. Развtl1,Ile Cll(lC.lб1,10("I,1{ тtsоllчески подходить к проблемным ситуациrINl ,

9, Развlt 1,1tc ll(),ilIlllJaTe-rIbнoгO l,tHTepeca и мышления учащихся.
10. овла;tеll14е l1.1lJI)IliaNlLl нalllal,цьного технического конструирования и програм]\,Iирования

'l 
a,L111 ,1 11 ,

о pi.lcllIllPclIIle знitlIИй. 1,.tащихся об окрУжающем мире, о мире техники;
о )''tLt'гьсlr создi,lвать и конструировать механизмы и машины, вl(_1ючая

самодl]]lжчllIlIсся;
. y.tptl-bclt Ill)огра\,{мировать простые действия и реакции механизмов;
. tlб) tlellIIc репIению творческих, нестандартных ситуачий на практике при

KOHсll)\ jl|]()Ii,tllll1,1 Il \lOjtL..] llровании объектов окружаюшеЙ действите_r-Iьtiости:
, l]ll}ljlll tlU ii()\l\l\ llllIii,l],Ill]Hыx способностей учащихся. умения рабtl,гать в гр\/ппе.

vMellllя tl)l .,,,l.,il11.1})t)liillt)lIl)елстав-гIятьрезультатысвоейдеятельносl-и.()l.сl.аиватl,свою

ТОЧК\ ,Jl]e llltlt.
() tl.y,rt t t tr l t t ! t t с, ;

- O,Jlli,iI(()\l.,lCll1,1e с l(оN4п,lектом LEGO Education;
- (),J Il ll I(()\ I, l t, l l I4e с основtlN,Iи автономного программирования ;

- (),]Lli,lI(()\l.,lcllI.1e ct,l средсlй программирования LEGO Edr-rcation:
- lI()Jl.\,,lIcllilt' lltlBl,lltoB рitботы с датчиками и двигателями комплекта;



- l I ()Jl \ tlc i l l l е l laBt,I liOI} l | []()I'pa]\,lN,I ирования l

- l)it']lJlt lllt' iliiiJЫIr()i] l)сlilсl]ия базовых задач робототехники.
Рч jBllBLll()liIll(;

- l]i.l,] lJ lt1-I.t с liO l IcTpy l(TO рс li их навыков ;

_ 
l]tl,]l]l.t,1,1 lс ,iIогического мышления;

- pll,]l]l..1,I 1lc IIростl)tlнс]вснного воображения.
Btlc п t tll tt, t tl t (,.,llll lL>I с .-

- lJOсгtлt гililIIе у детей l{IlTepeca к техническим видам творчества;
- рiiзl]I,iтIlс коммYникагивной компетенции: навыков сотрудничества в коллективе,

малоЙ гl)упllе (в паре), участиЯ в беседе, обсуждении;
-pa:]RLITtlt' соttиально-трудовой компетенции: воспитание трудолюбия,

самос,гоrl,Ге,ll,tlости- yMeHll11 доводить начатое дело до конца;
- t|ltlt-lпtll|)tl1;;1n".' I,1 l)il ]в1,1тИе информационной компетенции: навыков работы с

pa,]лIltlIl1,I\t]l llC l,t.lLliIlIl(i,t\lll ннформачии. умения самостоятельно искаll-ь. и.]вJlеl(ать и
отблt 1-1lt,t t, Il!'(,,:]\t).'lI,1 \]\,I1) . |.. Iя решения учебных задач информаrrию.

( )б ttt;i it хара li,l,c[)llc,|,Ill{a курса
(),]lttlii il':j lJit)lill1,1\ Ilроб_цеМ в России являются её недостаточнаrt сlбеспе.rеltность

инжеllel)lll,i \lll lii-lдptlNll.t ll ttизкий статус инженерного образования. Сейчас необходимо
BecTlI Il()II\--l)ll)llЗацIllо про(|)ессии ин)кенера. Интенсивное использовilние роботов в
бытl,. Hi] пl)()Il,JIJОдс1,1]е t,i tlоле боя требует, чтобы пользователи обладаци современными
зHaHllrlNlll tl об.пас,гt-,t )/lll)ltвления роботами, что позволит развивать новые, умные,
безоtlitсttыg tl tj()лее гlроj(lзllIIутые автоматизированные системы. Необходимо прививать
интерсс )LlilIll|lxcrl I< об.ltасти робототехники и автоматизированных систем. TaKrKe
данныЙ K),llc даст ВозI\4о)кность школьникам закрепить и применить на практике
полуLlеllIlLIс зllаниrl по l,аким дисциплинам, как математика, физика, инфорп,rатика,
TexHO-1()l t,tя, 1I1ltl oзlIilKOI\4.lel]lILI с правилами выполнения технических и эI(ономиLIеских
pacLlclOl, lIl)ij lil)()t'liIll|]()l]itlttttt 1,стройств И практическом исполЬзовtlн1-11.1 ,гех или иных
TeXtlIlllL't'liilr ]lClIlr.'ltllil llIli()ЛЬtl1,1КИ знакомятся с особенносr-ямr.t I]рактиtiеского
при\lсllt'lllj)l \,lit]c\llrllItttt. ()сваивая прllемы проектирования и консгр\ltрованиrl. ребята
ПРИtltl1"l,_, I'liliji (lji]>l'l i'()'],'li,lIlllя реальных и виртуальных демонстрацI-10нl]ых \{o.,te.let-I .

I iO tljl-,.'ir-'it1,1e Ill'()l()I] работы проходит в срорме общественнrэй презентации
(выс r il t,i 1iil. t' rlC-I'}l,]aI l l l t,. I(() l l {iурс, конференчия и т.д.).

/l"lя l].llл1,1зtlttиll lIрограммы используются образовательные l(онструкторы
фирп,lt,I l.cgtl_ lioIicтpvt(Top LEGO MINDSTORMS Education ЕVз. Он прелставляет собой
набо1l |ioit(, 1l]\,liт1,1tlI{ыx JIетаJIей, позволяющих собрать многоLIисленные варI.1анты
MeXaIll,t'j\,ttltl. ttliбор .jlal-tl1,1 l(oB. двигатели и микрокомпьютер ЕVЗ, который управ,пяет
всей tlclcTpocttilclй I(оLlс,lрукцией. С конструктором LEGO MINDSTORMS Edrrcatiorr
ЕV3 идсlт' ttеобходttп{ое программное обеспечение. LEGO ЕVЗ обеспеLIивает цpocToTy
при cбollttc'lli,l(li].rlllГl lllx плtlделей, что позволяет ученикам получить результат в пределах
одн()l() llJlll liil])i,l \l)()|(()l}. 11 при этом возмох(ности в изменении моде"цей и программ -
очеtl l' tI]lll)rl ].,-,. ti li-tlioii rtt1.1хоД позволяеТ УЧащимся ус.qожнятЬ МоДе.,lь и llрогl)а\,1мY.
IIPo'l ll. lrl ll, (. L,:,.Jc'] (ril lc]l1,1i()cIL В 1,1з\,t{еIJии l,е\,Iы. Прогрitlчtмнtlе tlбecttc,Icl]l.tc, I_EGo
MINt)S l()I( :-, l,cl LlL'lttitlrl l:Vj Обла.,1ает oqeцb u]ирокимtl t]оз]чlо)tнос,l яl\l 1.1. l] Ltас,гности.
позв().,l)lс,l l,_,,,,jI,1 1lltбt1,1\ttl lетрадь и представлять свои проек1ы пряN,lо в среде
пpot,l]it]\l\1Iltl,,.l ()бecllctle!lIlrl LEGo Ev3.

li ttlr,,t.CCCc ])ilб(),l,|)l ученики приобретают опыт решения как типовых. так и
Hecl,illIjtill),l,]ti,1.\ ,]a. ltltI гl() конструированию, программИрованию. сбору данных.



ПОДВеДС'tlltе IllОГОl] РабОr'ы Проходит в форме презентаций, выставок. состязаний.
KoHIi\ |)Ct)li" i,r;irt|lellt,rtt{l.t l:i tt l.tt.

,, i,itttll ,iI i)ittl()llilrl IIl)()1,i)it\,l j\la составлена на l год обучения рсlбо1-о1ехrIllке из
расчсlа ) ,lil il iJ lIL..Lc.,ll(l. 7] ,ti.tca в Год для детей от l0 до lб лет.

-Jl ll,t l, tlc l lI I)lc l)e,J\,. l ь.l,:l,гы обученrtя :

l. l 1ltt,пciп t!(,lile сOсп umан uе:
- l'()1,)lJttOc].1, l( aliT}.,l вному участию в обсуждении общественно-значимых и

этичL,скllх tt1,1oб;terI. сlJrI:]анныХ с практическиМ применениеN,{ достил<ений
робоr,оl-сх ll l , ]ilI :

- ()с(] ,ilillIиe l}a)I(I{ocT.I.I морально-этических принципов в деятельности учёного.
2, l I rt ttt1l tttl tll l t ll еское восп umан uе :

- Ill)(),llj-leН1,1e tlHTepeca к истории и современному состояни}о российской
робототtхll lil(l l.

- IlclIll()c,l,H0tl O,гLlоLtlение к достижениям российских учёных.
3 l),.voBlttl - llрчвспlвенное воспumанuе:

- i)t' ' JlillllIl(' c()Illill.]l1,1iыx норМ и правиЛ межличнос.гных сlтношений в
колJlеli,l iltj., l,)l()IJll()c1.1, Ii 1lit,знообразной совместноЙ деятельност1.1 IIptl выпо,.Iнении
yLIeбll1,1\, it)]iii.lljil lc-l1,1I1,1\ ,]ilдач. создании учебных проек,гов- сIре]\Iлен1.Iе к
Взаи\,I()il()llIl l.t]lllI() tI lJ,]illl\l()llо\4оЩи в Процессе этоЙ учебной деятсльностлl]

- г(),l (,iJlll)cl,t, OLleIIlllJitl,b своё поведение и поступки своих товарлlщеЙ с позиции
HpaBcTtscttlll,,\ iI прilIJOI]ых LtopМ с учётом осознания последствий поступl<ов.

1, )cttteпt tI.1e(,t;Oe воспumонuе:
- lJ(),,,lli)llrl,гIlе эс1 е,Iических качеств науки: её гармоничного Itостроения,

cTpol ос i,l,i. l )till()c 1,1l. .,IаIiоIlиLIности.

5, l Ictt tttlc,llllt lIпJ|lltto?o познанuя:
- oc(),Jltalll{e Itе}tносТи науки как мощного инструМента познания мира, основы

развитI,1 я l-е\ I l ()-rl о I,I l ii. tlaittH ей шей составляЮщей культуры;
- llii JlJll,г1.1e tItlt,,llltlй любознательности, интереса к исследовательской

Д€Яlt'. lI,i!()t'i r.

'. 
,I)l|,Il,!(:,t;Oe Gu(,!lltпl{tttlte ч c|lopMupoBOHue КУЛЬПlУРlrt lr)opoBbst:

- (),,'t, il;illIlc ilclllI()t, llI бе,зtlпасного образа )кизни в coBpeMeIlIIOM тех}Iо]lогиLIесI(ом
мирс' l];i,li],,)r,!ll ili)il1,Il-,l бе,lопасного поведения на транспорl-е. Hil лорогах. с
элекl PIlll(.cli,l\l i1 l cll-.I()lJl)l\r tlборудованием в домашних условиях;

- t't|lr-l)\tlll]()ljilllIIOcгb IIавЫка рефлексии, признание своего права на ошибцу и
таког() ilie llI lllJil \/ .ltl)\'I.()l() tle-loBeKa.

7 l'1l.y)oBoe BOcll ltпlOttrle:
- illi'] ill.jll()e уlIilcl.t]e в решении практических задач (в рамках семьи. tUколы.

город[t. lil]lt)l i t,cx1 t()-ll()гl I 
(Iесксtй и социальной направленности;

- l{lllt'PeC к гll)аl(г1,I(lескомУ изучению профессий, связанных с робототехникой.
8.' ) ко.ц ol t ! |! еско е восп umан uе:

сред1,1

cpe.itl,]

- oI)l!.,IllaIII],I lla пl)II\Iенение знаний для решения Задач в области оltрl,тtающей
Ij.llllL ll)(r1,1Illll'I ll\)!''r'\'lll(()l] и оцеНкLl их возможных последстврtй.ц.пlt окрчlitаюr1_1ей

tr,J:t. l],tl()! t) }.lil)i,lI(-гepa эко-,lОг1.1tIескl{х проблеrr и пл.тей их рL.UIеtIия
Me'l:itll;rl. i ,.

- oC(),ttliljlll,.

о обучсttt.tе r -'Ilt)lJil\l l l) \l()jlслирования, приобретение
пострtlсitlrii. l;.'lil.'tt'lllltl \Ii,l,геN,tатической терминологией,

навыков гео]\,IетриLIескLlх

использования его для



ОПИСанIirl lrредN4етов ()I(ру)(ающего мира, пространственных представлениЙ и

изобразl tl c]l.,H 1,1x ) 1\1elt l l ii.

о изr]еlI1,1с l)i ]-,lil(lll1,1x с1, I'ссТI]L'Il}lонаучных тем, получение знания о естественной
Средс обr-I llt,l},i )l ilitll]OlIli,,]( lJ Ill)()llecce сборки роботизированных модеJей. изучая то,
как pltj. llltlii,lc \ j.l()l,,llя .,tltliltlllя ()пределяютосновные потребнос1,}l il(tlво,гныхl

О РаЗВ}llll,,, llil .i,li\t)tj llt)I]L,t i]J()tJi,lllllrl. написания технических статеЙ и рабоt" соttиIlеI.1иrI

истоllttii . ]i.)}lt ]iCllli}i .,lсгOдоts решения, обобщения полученных результатов.
ВЫДВ1,1iliСll l l)l I-1 i I l()'l c'J:

О ИСПОль]J()l}tlliltс Ill)()lp[t]\l\lllOгo сlбеспечения, проектирование и сборка рабо.tей модели.
целеr{аIli)lIlJ.jlt1l()с lIl)Il\,-,Ile[I14e цифровых технологий, систематизация. объяснение
идеli ttllrl ll() ,l()ll{ll цll(l)р\/ltых техl,tологий;

О ПРИпtсt,tt,ttttс l,tl{'l' .цJl)l систематизации мышления. Анализ задаLI в тер]\{инах

алгор1l,1 \ttllilI. tt1lltttttt.tccttий опыт по написанию компьютерных програмN4 для
решениrl l)ilз.l}t tl I I 1,1.\ заr l{t(I.

В ходс, tt,}\,tL,llrtrl tiyJ)cil l}t,lп\lcKtIltK научится:
О ocHOtl;.till l J Iji, itlll.j l]()l1 \lc\.lI ll]LlескоЙ передачи движения;
О рабсlli_tl lr lltl,l|)t,.|.it))]icllir1,1\l lllIсг|)),кциям;

О ОсН(ltзlt]\l lll),,, l]it\l\lll|)t)ll.r, iit)l i

О дoBcl.:ttllll |)., llcltilt, 
,,iil.,t,i.t, j,l ,ttl llitбtltающей моделиl

a TBop.leClill l]r).,].\()_,itl lll li Iljt1-1€lltll() задачи;

О paбorttтl, IliI,,. пI)()сl(,го\l lj liоманде, эффективно распределять обязанности;

. излагlul, \ll,,c-,IIl lt rId,I lir)й логи.tеской последовательности, отстаивать cBoIo ToLIKy

зренl1,I. a,ltlll II4JlIl)()lJil,гl, t,l.tT),aцl-{to и самостоятельно находить ответы на вопросы
путе\l rl () I I I l l,,c Ii l I х i,tl,icc r ;t;,:lell 1.1 li.

СОДЕР}КАНИЕ ПРОГРАММЫ
l. liorr,. r,l)\,lll)oll:llttrc LEGO MINDSTORMS ЕV3 BDU (26 ч)

l}tltl.(tlrlc l;1;111 111g. i ittс,г1-1r Krax( по ТБ.

)/(,lrrt,;t,t,t ii tltlal)lil.,i). ()бсlilt.tение необходимости со,]дания в играх проверки 1,словиЙ

КаСаНиii с l]ir']li1,1 ,tlt ,,i,t,clitltrtt, ()бc_\;rt.:tctltre коtlструкции условного оператора.

'I()illli:! l}1,1 _,lill li,Il]l,,ll!ii. ()rtераторы И. ИЛИ, НЕ. !искуссия на Tei\,l\1 возмо)l(ности

ПPOГPaNl\Iltl)()tji.,i llil С. lt],jlilit,l\ .\с.ll()t}и}"| с ПриМеНеНиеМ оПераТороВ ЛоГИкИ.

l.{rrrt.lt,r .: \..l()ltlr:rr, ()бсl,rttдение ситуаций программирования с неизвестными знаLlениями

ЦИrulОВ lllll(.]ll,i J }с. l()ljlle\r liilli расширение возможностей программирования проектов.

l I1ltlt plr \INllll)()l}illlllc l,,lёта с помощью переменных. Обсуждение типов данных (текстОвые,

ЧИСЛОВые) tt t'lci.)jettlltlc,t cii ltx обработки в программе. !искуссия в игровоЙ форме, направленная

на пониN,lаllIiе l]Oз]\]()il(llocTlI llрименения переменных для программирования и ведения счёта в

ИГРе И ИЗtlС l lrl С') l ',lX tl l lC.I I OlJt,l \ l]aPaMCTPOB.

Ytt1llttl.tcHttt, c()c|())l ll|4ett,! Llерез переменные. !искуссия о способе использования

ПepeNreH|ii,l}. lj li l!l!,iIl)!, \l,.'!]l.r JilГlllС11 с()сТояния объектов. Программирование инвентаря в игl)ах

КаК pactll l llrl'l ll :. .t() 1\lt};lii i(,!' i _,, i,



(,]боl)riil роб()1 l-ilя гll\tинутки. Программирование с помощью пункта меню KBrick

Рrоgгаnt>. С'tlilсi,бы Ilc|)(.tatl!l .цви)Itения втехнике. Зубчатые и ременные передачи. Повышающая и

ПОНИЖаЮLЦаЯ ';yб.tltтt.r-' передачи. Коронная зубчатая передача. Передаточное число.

Констрr,ирtltJllIlllе 'l C.rlC, i:iil с максиl\4альным выигрышем в скорости и силе, Повышаtощая и

ПoHИrlialt)ll1il)l |)-,\,lcllli1,1l ,lс|)( tllчи. tlервячная передача. Конструирование тягаLIа. Перетягивание

канаl а.

2. ll1lrlll)1l\1\lll ,i/lilllll!e LIa(;() MI]\DSTORMS ЕV3 EDtJ. (22 .l)

|)ii1-11l t,r с l]rr-ir., , \'\ lli <<J1l,ннtrя одиссея>. Программирование двиiI(еtlия по линии.

()сгltrl( виll,сj,i \ .lllнии. остановиться под углом, остановиться ), объекта. Щикл.

ПеРеклl()tllt lC,ll,. Mlttil 1,1()tlllll.tонныЙ переключатель. Шины данных. СлучаЙная величина.

f (lIitttli ,tlH. \ l:,,,,,,rtlt1,1lка-базовая. Скорость гироскопа. CpaBHeHlte. Остановиться у

ЛИНИИ. ()clllll(]l]ИT'l,c)i ]l()_{ )'ГЛом, остановиться у объекта. Переменные. Датчик цвета

калибровtiit.

]. IiorIcrllvrr1,(/l}illllle проектllых моделей роботов LBGO MINDSTORMS ЕV3 EDU

(24 ч)

li, ttr,, ] \ lll),,)],: ]..l(, rt сбсlрtttl модели (сортировшик цвета)). Уг-rы t.l luаблоны.

Гирсlсli.irttt,iс,,,.,tii L l(lllli. Коrrс,грlrирование и сборка Mo.r(eJtt кl-лtробой>>,

KoHcrpr il|)rlll,i, llC 1, .,ritl1)lii_t \IOjlc.llt,| <<Щенсrк>. ЗаводскоЙ робO,г. Вttды роботов.

Приrtеitсtttt., 1,обtlttl,. it,Jilводских условиях. Робот-вездеход. Применения зубчатых

переда(lll lIl]Ii cO,]_]Ltii ]lll I)обота-вездехода. Гонки роботов. Состав гоноLIного робота.

YCTpoilc llii) llll;1з1).l[()ll i i)Il()rIIlого робота,

('tl1,1tlt;1,oI1i_tlliI) ljlti.r глон. Робот для соревнований по биатлону.

JllrбrrllrtHT. l)t, 1.1г /t.rя лабиринта. Прохоlttление роботом лабиринта.

l[:tlrrt(,li|,.,:lllli(, ;, i.,. j(Jl} lt,Ie}t

lioilcrl,r tll,, l]illiilc i ,,.i() \1lNDS-ГОl{МS ЕV3 EDU
Ill,
l:L.'

l..(;

t.t

tlr pliltrt 1)Ot',iillrr, l',

,t 
_

llc I|)\'lIIlL,l]1llIlll' ] | tlc
(lO \,1 l),.)S-l ();.\,j)

I,{,l,( ) l 
,()

ti, ) \4lNDS lOttMS EV3

li,l llых tttоделей роботов
l:\"j EDU

лъ

l
2

J

Коли.lес,гво LlalcoB

Bcet cl Теtlllияt Прrtктика

26 6 ]0
22 6 lб

24 6 l8

72 ltt 5.1



ль

l

2

3

4

5

б

1

8

9

l0

ll

l2

lз

l]

Наименовirllrlе l)iit, lt.лов Il l(,}r
занятий

Конструи 1)о l}illl ltc i . i,]GO
MINDSI,() tt\,lS []\ J E[)[ri. i,.I)

Вводное,]itн)l Ill!,
Инструкrа;к l lr) l l-,]li l],iic
БезопаснtlсТlt,',]lilt,li lt t l)tlrlt, : !) t,\lllll-и

Условный ol lel)il l ()l)

IJиклы с ) сл rl]l1( \1

Програмьrrrрr)l]ili.l1., . tсjгlt с,l rli.lllllll()
пе N{енtlы\
Управление j()c l \),I l ri с,\1 tlClj,

пе МеННые l lit1 ,;111, рц_
Сборка робо l i1-1l)1,1 ll\l1.1H)/,1,lil l

Программлrр()IJаl l11c с помttll \',,()

MeHKl <<Bricl< l 'гоgгаltr ,

Способы п9llс.,1ilr111 Lllи)t(еllllя t

технике. З_rб,rlt l1-1c ii ])eМelllll l-.

чи
Повышаюrtlilrl и l I()l l ] l /Iiaю1.1tit]I

зубчатые пel)e-llt,lll. irOpol ll liL.I

Зубчатая передiltlil. I lсреда,r (),llloc
число

KoHcTpyиllt)IJllllllt. l,,, ic}lilil| !,

максимал1,1ii,l\I 11i,liii l ыtll\j\i l

Скорости. I'(ltltitr

,I, 
l,. мАтиLlЕскоЕ плАнировАtlиЕ

)

Набор
LEGo
Mindstoгtll
S.

rlоl,,гбук.
мыtllь.
демонстра
Ltион ны й

экран

z

2

2

KoHcTpyиllt)ltllllll., l с ] j?I(lill,.,

МаКСИМаЛЬllЬl\l ltt,IIll 
I 
jыШl'\l l

z
l1.1c

Повышаюulil}l и l i()l ll l7liaK)ttiit I

менные ll(,

Червячная пcl)c.,Lll(iil
КОнструироltllllll., l)i ] :ltla
п Гиl]а}l l lc li.ll lll i .l

Програмпl ll l)t-lltit ll rr с LE(i (,
MINDSTORN,IS iaYJ EDU 122 ,l)

)

2

2

Оборуло
ва[lие

Основные виды
учебнойl
деятельttости
обучаlощихся

Oclltlt]ltt le
Ililправлеll ltrl
восп IlтrlтельноI"л
де11-I,ельllостll

C",r1, шают tlрс]ентацl|}о
по тех l l ll ке безtrпас HocTt.t

1.1 про ]аконы
робототехникll.

Изучен ие детiLлеГI набора
конструктора,
Програм м ирование
блока управление
простой программой
кподм игива н ие>

2

Изучение учашим1,1ся
Блока управления.
Подключение моторов и
датчиков к портам,
основные клавиши
управленtlя роботом,

z Работа с конструктороN,l
LEGO MINDSTOltl\4S
Работа с коllс,грукторо1\,l
LЕGО MlNDSTORMS
Работа с кOнс гр\,NтороNl
LECO MlNDSTORMS

Работа с конструкторо]\1
LECO MINDSTORMS

работа с блоком
управления EV3

Работа с конструктором
LЕGО MINDSTORMS

Работа с конструктором
LECO MlNDSTORMS
работа с блOком

1,правления EV3.
Работа с Ko1-1cTpyKl,opoN,l

LEco MlNDS-гoltMS.
работа с блоком
управления ЕV3.

2
Работа с ноутбуком lr ПО
LEGO ЕЧЗ EDU

2

РаботасноутбукомиПО
LEGO ЕЧЗ EDU

Патриотическое
восп l,ITaH lle. эстетическое
вос п l|TaHl,|e" uен ности
на\ tl 

t lO г() поз на н Llя.
,гр"\,-1оt}()е 

tsос п 1.1Ta н ие I,1

п ptlc|lecc tttl нал ь ное
са l\1oo п реде.ле н }le.

)

Набор
LЕGо
мiпdstогrп
S,

ноутбук,
l\4ышь, работа с блоком

I-{енности
науч ного
познан ия.
трудовое

про(lессttонал ьное
восп1.1танllе и

Работа с п()лс\l \ \1i., ,<Лr tril.r;

Логика BыcKil,tыllilIritit. Огrе1,1, , tlllы И,
или, нЕ

)

I

I

I

11] _ __

Iiо-ц-
Rо

ча со
в



l5

Iб

l7

l8

l9

20

2l

,r,,

23

2t

,)<

26

27

одиссея>

Работа с п()ле\l \ \ll.. i<Лr,rrt1,1l,

одиссея>

Работас полс\l ) \Ii,. <<Лчrrrr,lя
одиссея>

Работаспtlrtсrr ) \II
одиссея>

кЛ1 lttt:tя

Программ lrp() lJal lll с I.jИ7l(сl]ll]I ll()
линии

Остановиться у _iI и l ll llt, остаllсвиться
под углом, ос,га|lоI}ll l l,ся ). ()б l,eliTa.

I_[икл. перuк lll j(l.,l_..;,

Многопо,зrrLill()}li It,l l .l9Pelr.Ii\,i,l le_'ll).
Шины Данli1,I\. ( -t_l ,tl,йная lit'j]lit|иl,ttl

!иапазон, !lil I e),,ll t i i,il-бil J,,,l:.lt

Скорость гиl]осl(t)l ltl. CpaBt tt.r t r te

остановитl,t
под гJо\l (' 1.1 ]

l( .ll. ,,Переменн t,r

Kajl BKil
ItoHcTpyll;l0i]lili.l(. l]i)Oeli I lii , \
Моделей ;ltlбtlttlrl i ,,Gо
MINDS],OIi\lS i_\.\ Е DtI

КонструироI]illlll-, l r ;.iоlэкlt,,I.t_]е.lи
(СОРТИРОВLЦi lli tli]t I lr l

Ito HcTpyиpot]ililll-, il -' Joprilt rr. .1е_lи
(со I]tцll

l i,с_Я \ ()

. LiIJe l it

Ii tli]L,] .,, _
Углы и шаб_ttltt1,1. l tllioctttlttiI.jccliий
датчик. Kotlcll)) ilI)\],r:lние lt cJrlllKa
модел и <<Гиlltlбо i'i >,

демонстра
ционный
экран.
Поля для
робота.

2

2

управления EV3. Работа
с конструктором LECO
MINDSTORMS. Работа с
блоком управления EV3,

)

работа с блоком
управления ЕV3. Рабога
с конструктором LECO
MINDSTORMS. Работа с

правления ЕVЗблоком
работа с блоком
управления ЕV3. Работа
с конструктором LECO
MlNDSTOR]\4S. Работа с

работа с б.lclktlrt

управления ЕVЗ. Рабоril
с конструктором LECO
MINDSTORMS. Рабо-га с

0локоI\4 lI в.tlенt.rя ЕV.-)

блоком ения ЕVЗ
Работа с конструктором
LEGO MINDSTORMS.
работа с блоком
управления ЕV3.
Работа с KoHcTpyKTopol\1
LEGO MINDSTORMS.
работа с блоком
управления EV3.
Работа с конструктором
LEGO MINDSTORMS.
работа с блоком
управления ЕV3.

Работа с KotlcTpyKTopol\4
LЕGО MINDSTORMS.
работа с блоком
управления ЕV3.
Работа с конструктором
LEGo MlNDSTORMS.
работа с блоком
управления ЕVЗ.
Работа с конструктором
LEGO MINDSTORMS.
работа с блоком
управления ЕV3.
Работас ноутбуком и ПО
LEGO ЕVЗ EDU

енltя ЕV]

саNlоопределен l4ел

эliологtl (lec кое.

работа с ночтбr,коrrr tl По
LEco ЕVj ED[]

Работа с KoHcTpyKTopol\,t
LECO MINDSTORMS
работа с блокtiм

1

Работа с KoHcTpyKTopol\,l
LEGO MINDSTORMS.
работа с блоком
управления ЕV3.

2 Работа с KoHcтpyKTopol\1
LЕGО MINDSTORMS

2

lJабор
LEco
м indstorm
S.

ноутбук,
мышь.
Поля для

робота.

Работа с конструктором
LEco MlNDSTORMS.
работа с блоком
управления ЕV3.

[_{eHHocTtt

на\ Llliого

познанt4я.
трудовое
воспитание и

проtРессионал ьное
сам оопределен ие,
экологиtlеское.

Рабо,га с llоч,гбl,копл lr I I()
LECO ЕVЗ EDIJ

1

)

2

2

)

ila вllться
],clil it

1

12.i .r

2l



28

29

30

зl

1,

33

3,1

35

зб

и,г
ог
о

УГЛЫ И Шtlб-ttrttr,;, ! ll1lоскtltt,t.iссt,ий
датчик. Kotlc гIll rl|)()l}.tHt4e tr ,.i:clptta
Модели кГиlltlбtlii>,

КонструироlJа|ll|с ll сборка NIодели
ок))

ЗаводскоЙ 1)tlбtl t , l}r,].ы рtlбtl-г',lв.
Применение l)()б.),l oiJ IJ заt](). (сtiи.\

условиях.
Робот-вездехол. l l ;lr.rпIeнetIl lrl

зубчатых пel]e;lltLltl ll])и c():],ilallllи
-Be,].lc\(ulli

ГОнки ptloL l,,rl. ,, t , , i IJ |'()ll!l. l (rIt)

РОбОТа. \ с,,1 ,,l1,r., ,, )lliJ(),..
ГОНОLltlОI t) l), ll-rL) l,

CopeBHoBattrrlr. ljt lil 1.1,,)H. l'tli,i,,,ц.,111
copeBHoBalllrti rtt, бtrlr,l,лону.

СоревноваtIttя, l1,1ii i l )H

Лабиринт. Рtlбоr,l.rli laбlli]llll гil

Лабиринт. С .,1lе, tl!.)lj:.l|ия

ЛабиРиНt. Гillt,r,,;t, l,,lllC l)tlrl ,lilrt
лабиринта.

Лего-Робtl г() l сI ll lr ii:.

2

Работа с дат,tl1,1ками

2

Работа с Ko1-1cTpyKTopoI\4

LEGO MlNDSTORMS.
работа с блоком
управления ЕV3.
работа с датчиками.

2
Работа с конструктором
LEGO MINDSTORMS,

2

Работа с конструктором
t-ЕGо MlNDSTORMS
рабоr,а с блсlкоlчl

у правле н l.tя [i V З ,

Работа с датtl tlKaM 1.1.

2

Работа с конструктором
LEGo MlNDSTORMS.
Работа ноутбуком и ПО
LЕGо EV3.

1

Работа с конструктором
LEGO MINDSTORMS.
Работа ноутбуком и ПО
LEGO ЕVз.

2

Работа с конструктором
LEGO MlNDSTORMS
Работа ноутбуком и ПО
LEGO Ev3.
Работа с конструктором
LECO MINDSTORMS.
Работа ноутбчком r.r ПО
[-Eco ЕVj.

z

Работа с tiotlcTp),K] ()l]oM

LEco MlNDSTOItMS
Работа гrоутбуком и [-lO
LEco ЕV3.

72

Отвечают на вопросы,
работают с текстом.
У.tатся слушать и

пониl\{ать других;
1.1зучают навык1,1

програм м ирован ия,
pactleToB и

конструирован ия.

умению строить речевое
высказывание в

соответствиl] с
поставленныN,llI
,]ала tla]\1l l.

I


